Profesor: Vicente Destruels Moreno Generando efectos

Practicas Audacity — 11 - Generar efectos

Abre el programa Audacity. Realiza los siguientes pasos:

1. Abre el archivo reloj-cuco.mp3.
2. Importa en otra pista el fichero sol-funk.mp3.Silencia esta pista.
3. Sobre la pista del reloj-cuco, realiza lo siguiente:

¢ Reproduce Unicamente esta pista. Podras observar mucho ruido de fondo. Aplica
el Efecto Normalizado, esta opcién también nos sirve para reducir ruidos

porque realiza una igualacion del volumen. Acepta con estos valores.

Eliminar desalineadon DC {centrar en 0.0 verticalmente)

Mormalizar amplitud méaximaa  -1,0 dB

[ Mermalizar canales estéreo independientemente

[ Aceptar H Cancelar ]

Observa los cambios. Reproddcela.

¢ Aumenta ahora el volumen con el efecto Compresion. Acepta los valores que

vienen por defecto.

0dB

-12dB

-24dB

-36dB

-48dB+
-60dB

-60dB 480B -42dB -36dB -30dB -24dB -18dB -12dB -6dB 0dB

Umbral: r) -12dB
Limite inferior de ruido: 0 -40 dB
Proporcidn:  ° rj 21
Tiempo de ataque:  ° rj 0,2zeg
Tiempo de decaimiento: O 1,0 seg

Compaosicsn de gananda para 0db tras compresién || Compresién basada en picos

[ Aceptar J[ Cancelar
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4. Sobre la pista de funk, realiza los siguientes pasos:

¢ Selecciona los 5 primeros segundos y aplica un efecto Adjustable Fade.
Establece los siguiente valores: 20% y 80%, respectivamente.

RAnstable Fie [

Fade Type: [Fade Up - ]
i . - Il
Mid-fade Adjust (3%): O ' L
Start/End as: | % of Original v
Start (or end): 20
End (or start): a0|

Handy Presets
(override controls):

(o] (o

Reproduce la pista y observa como se oye mas el cuco que la pista de funk
durante esos 5 segundos.

¢ Selecciona los tltimos 10 segundos. Aplica un efecto desvanecer

progresivamente (aplicalo 3 veces). Reproducela.

5. Sobre la pista de cuco, selecciona desde el segundo 5 hasta el 10 y genera
silenciar. Selecciona toda la pista y aplica un efecto Repetir (3 veces). Obtendras:

X/ relojcuca ¥
Mono, 44100Hz
32 bits, fiotante
Silencio | Solo.
Do

fgo R |es
|
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¢ Selecciona toda la pista y aplica un efecto Autoduck, aceptando los valores que

te aparecen por defecto.

Auto Duck

-12,0 dB
0,005 000s
Cantidad de Duck:  -12,0 dB Pausa maxima: 1,0 segundos
Longitud de caida exterior: 0,5 segundos  Longitud de subida exterior: 0,5 segundos
Longitud de caida interior: 0,0 segundos  Longitud de subida interior: 0,0 segundos

Umbral:  -30,0 dB

Aceptar ][ Cancelar

Reproduce las dos pistas.

6. Selecciona la pista de funk y aplica el efecto nivelado. Observa cobmo se oira

mas alto, recuerda que se puede utilizar para que se oigan mejor pistas con ambientes

ruidosos.
Nivelado
Grado de nivelado: [Muderadn v]
Umbral de ruido: [—?CI dB v]
[ Arceptar ] [ Cancelar ]
Acepta los valores por defecto.
7. Reproduce todo. Guarda el proyecto como Generando_efectos y expoértalo

como generando_efectos.wav.
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